
Jugar es mirarme otra vez, de vuelta,

una vez más, repetidamente.

Y talvez encontrarme en mí

y quizás encontrarme en él

y encontrar alguien más, dentro de mí.

Juego en busca de la identidad perdida…



En el marco de la preparación del

IV FESTIVAL INTERNACIONAL 
DE EDUCACION PARA LA VIDA 

Tenemos el agrado de invitarles a participar en el 

PRIMER DIPLOMADO DE LUDOPEDAGOGIA
Impartido por el Profesor ARIEL CASTELLO (Uruguay)

Primer Taller: del 22 de al 25 de Mayo de 2008
Ultimo día de inscripción: 16 de Mayo

Horario del Taller: de 8:00 AM a 5:00 PM
Lugar de realización: Centro de Espiritualidad de la 

Arquidiócesis de Los Altos, Quetzaltenango

El Diplomado tendrá una duración de un año con 6 
Talleres



CONTENIDOS:

PRIMER TALLER: La sensibilidad y la actitud lúdica:

1. El juego: Definiciones y conceptos. Doble cualidad: herramienta auxiliar y satisfactor.

Alcance social, cultural y político. 2. La lógica de lo sensorial· Emociones, ruidos,

desencuentros. La geografía corporal: zona de mediación. Involucramiento afectivo.

SEGUNDO TALLER: La sensibilidad y la actitud lúdica

3. Valor epistemológico del juego· Metáfora del conocimiento. Juego y placer. Memoria

lúdica. Cotidianidad y Realidad lúdica. Otros contenidos transversales: Rol y ética del

facilitador de procesos (sensibilidad, actitud, didáctica). Relaciones entre los géneros:

cultura machista vs. respeto. Distintas formas de participación.

TERCER TALLER: La didáctica en juego

4.Consideraciones didáctico-metodológicas para la aplicación práctica· Adecua-

ciones, adaptaciones y variantes ajustadas a contextualización. Principios didácticos:

secuenciación, progresión, variabilidad, materiales de mediación, ritmo, intensidad. 5. Rol

de facilitación· Actitudes y aptitudes. Diferentes formas de participación, modos de

intervención, la escucha, el involucramiento, los modelos, las habilidades y el

entrenamiento de nuevas capacidades. 6. Creatividad· Exploración del potencial creativo

para fortalecimiento de capacidades. Áreas de expresión, comunicación y afirmación de

identidades. Micro y macro escala de trabajo.



CUARTO TALLER: La didáctica en juego

7. Procesos y vida grupal· Pedagogía del conflicto· El conflicto como oportu-

nidad; resoluciones. 8. Planificación· Clasificaciones, sistematización y regis-

tros· Evaluación crítica. 9. Práctica docente: La propuesta busca que durante el

desarrollo de estos dos módulos centrales, se pueda dar la mayor experimenta-

ción posible en la puesta en práctica de los aprendizajes involucrados en el

proceso, ya sea tanto en condiciones asistidas y favorables como las que se dan

en las instancias del módulo-taller así como organizar la realización de algunas

experiencias prácticas en terreno por parte de participantes, procurando contar

con la supervisión en el campo por parte del facilitador del proceso y también con

participación de observadores calificados.

QUINTO TALLER: Poder, ética y estética en el juego

10. Juego y poder· Empoderamiento. Resistencia y resiliencia. Poder sanador

del juego. Reservas, Recursos y Producción (dimensión individual y colectivo-

social). 11. Construcción de ciudadanía· Participación. Derechos. Calidad

integral de vida. Exclusión/Inclusión social

SEXTO TALLER: Poder, ética y estética en el juego

12. Discernimiento ético· Valores en acción. Respeto a lo diverso. Conciencia

ambiental. 13. Auto-evaluación, co-evaluación, super-visión



COSTO SIMBOLICO: Q1,500.00 (Con posibilidad de pago en cuotas accesibles).

(El costo cubre inscripción y mensualidades)

DIRIGIDO A: MAESTROS, MAESTRAS, PEDAGOGOS, PSICOLOGOS, 

ESTUDIANTES, TRABAJADORES DE ORGANIZACIONES SOCIALES, 

FACILITADORES, ETC.

PARA INSCRIPCIONES Y MAYOR INFORMACION

COMUNICARSE A: 

TELEFONOS: 77658650 ò 77650469

CORREOS ELECTRONICOS:

comunicacionfestival@gmail.com

insxela@intelnett.com

insxelacomunic@itelgua.com

Favor de reenviar a sus contactos para que estén informados 

Muchas Gracias



Con el apoyo solidario de:


